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Wario ataca novamente!
Wario entrou no negócio de desenvolver jogos. Com a ajuda de sua equipe de 
designers da WarioWare, Inc., ele resolveu criar a maior coleção de jogos que 
Diamond City jamais viu. Game & Wario apresenta esses jogos divertidos, incomuns e 
inovadores, jogados exclusivamente com o controle Wii U GamePad.

CARACTERÍSTICAS:
• Todos os jogos para um ou vários jogadores de Game & Wario são projetados para usar o 

controle GamePad de formas criativas e diferentes. Alguns desses interessantes jogos incluem: 
◦ PIRATES – Nesta inteligente tirada com os jogos de ritmo, os jogadores podem olhar em 

um mundo totalmente novo usando o GamePad. Os jogadores podem olhar para a 
esquerda, a direita e até mesmo acima deles para bloquear flechas lançadas de um navio 
pirata, usando o GamePad como escudo.

◦ GAMER – Você se lembra da emoção de jogar mesmo após a hora de ir para a cama sem 
que sua mãe percebesse? Os jogadores podem reviver sua infância com Gamer, em que 
precisam encarar microjogos clássicos de WarioWare no GamePad ao mesmo tempo em 
que ficam de olho na mãe na TV principal. Quando a mãe chegar perto, os jogadores 
devem pressionar botões rapidamente no GamePad para fingir que estão dormindo, ou o 
jogo acabará se eles forem "pegos no flagra". É a versão para videogame de tentar 
assobiar e chupar cana ao mesmo tempo.

◦ SHUTTER– Neste jogo, os jogadores tentam encontrar uma lista de suspeitos ou de atores 
na TV, aproximam a imagem e tiram fotos dos suspeitos usando o Wii U GamePad como 
câmera.

◦ DISCO – Com cada um segurando um lado do GamePad, dois jogadores alternam toques 
na tela tátil para se enfrentarem em uma divertida competição de discoteca, com uma 
variedade de músicas diferentes.

• O humor característico e as peculiaridades dos jogos WarioWare, amados pelos fãs, retornam 
em Game & Wario, assim como muitos dos mesmos personagens de Diamond City, como 
Jimmy T. e Mona.

• Finalizar estágios dá aos jogadores tokens especiais, que podem ser usados em uma bizarra 
máquina de cápsulas com temática de galinha, chamada CLUCK-A-POP. Essas cápsulas 
contêm prêmios dentro dos jogos, além de diversos microjogos com os quais os jogadores 
podem se divertir.

• Miiverse Sketch é um modo totalmente novo, em que jogadores tentam desenhar palavras 
sugeridas pela comunidade Miiverse de Game & Wario. O desenho é enviado automaticamente 
para a comunidade Miiverse, e se tiver votos suficientes, terá uma possibilidade maior de 
aparecer na galeria dentro do jogo de outros jogadores.
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